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Introduccion

En la 137.2 asamblea general anual del IFAB, celebrada en marzo de 2023, el IFAB aprobd los
ensayos de un nuevo método para usar la tecnologia de repeticién, concebido para ayudar a los
arbitros durante los partidos. Esta iniciativa es una prolongacién natural de la introduccion previa
del videoarbitraje (VAR).

El uso del VAR Yy del VAR simplificado conlleva la actuacién de miembros del equipo arbitral de video
con titulacién y formacién especificas, que revisan las jugadas durante un partido, tanto en directo
como repetidas, y comprueban de forma automatica todas las decisiones o incidentes revisables.
En caso de identificar un «error claro, obvio y manifiesto» o un «incidente grave inadvertido»
relacionados con una de las categorias de hechos revisables, el VAR informa al arbitro principal
para que revise la jugada. Dado que todo incidente se revisa de forma automatica, no es necesario

que los equipos soliciten la revisién de una decisién arbitral.

Sin embargo, el sistema de revisién en video (o FVS, por sus siglas en inglés), se ha concebido para
las competiciones que dispongan de pocas camaras o recursos limitados (tanto humanos como
econdmicos). Como su nombre indica, se trata de un sistema fundamentalmente diferente del VAR:
dado que no hay equipo arbitral de video y, por consiguiente, no se verifican automaticamente
todas las decisiones o incidentes’, el primer entrenador de un equipo (0, en su ausencia, el
integrante de mayor jerarquia del cuerpo técnico presente en el area técnica) es responsable de
solicitar que se revise una decision o incidente?. No obstante, como este podria encontrarse lejos
del lugar donde haya ocurrido el incidente, cualquier jugador o suplente podra recomendar que su

primer entrenador solicite una revisién.

Con el FVS, el primer entrenador debe alzar y girar la mano con el dedo indice apuntando hacia
arriba y entregar una tarjeta de solicitud de revisién al cuarto arbitro. La tarjeta se entregara
inmediatamente después de que se produzca el incidente para evitar retrasos innecesarios y
cumplir con las Reglas de Juego, pues estas no permiten la modificacion de las decisiones arbitrales

una vez que el juego se ha reanudado.

" A excepcioén de las comprobaciones efectuadas por el cuarto arbitro cuando se ha anotado un gol o durante la
tanda de penales, tal y como recoge el protocolo.
2 Toda referencia al primer entrenador en el presente documento se aplicara al integrante de mayor jerarquia del

cuerpo técnico presente en el area técnica en caso de ausencia del primer entrenador (esto es, el segundo
entrenador).
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Cuando el cuarto 4rbitro recibe la tarjeta de solicitud de revisién, informara al arbitro principal; si
el juego se ha detenido (y no se ha reanudado) tras el incidente, el arbitro se dirigira al area de
revisién para revisar las repeticiones en video. Si el juego ha continuado después del incidente, el
arbitro lo detendra cuando el balén esté en una zona neutral y se dirigira al drea de revisién para
revisar las repeticiones en video. Durante la revisién, un técnico de repeticiones cualificado
reproducird las repeticiones en video que solicite el arbitro (por ejemplo, desde distintos angulos

y velocidades de reproduccion).

Asimismo, después de la anotacién de un gol, el cuarto arbitro revisara las repeticiones en el
monitor e informara al arbitro principal si el equipo atacante ha cometido alguna infraccién clara,
obvia y manifiesta en la jugada de ataque que haya dado lugar al gol. A menos que se trate de una
decisién objetiva, el arbitro revisara las repeticiones en video y adoptara la decisién final. Los
organizadores de competiciones podran determinar que sea el arbitro en lugar del cuarto arbitro
quien compruebe la repeticidn tras la anotacidn de un gol, en particular cuando el area de revision
se encuentre lejos de las areas técnicas (p. ej. en el lado opuesto del terreno de juego) o por otros

motivos logisticos.

Hay cuatro categorias de decisiones o incidentes revisables:
e Gol/no gol
e Penal/no penal

e Tarjetas rojas (incluidas las que resulten de una segunda tarjeta amarilla claramente
incorrecta);

e Confusién de identidad cuando se ha sancionado con tarjeta amarilla o roja a un jugador,
pero la infraccién por la que se le haya amonestado fue cometida por otro jugador de
cualquiera de los dos equipos
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Protocolo del sistema de revision en video

Tanto el sistema de revisién en video como el presente protocolo?® se ajustan, en la medida de lo
posible, a los principios y la filosofia de las Reglas de Juego.

Principios

1. El sistema de revisién en video se empleard Unicamente en caso de que se produzca un
error claro, obvio y manifiesto o un incidente grave inadvertido en relacién con:

a) Gol/no gol
b) Penal/no penal

c) Tarjetas rojas (incluidas las que resulten de una segunda tarjeta amarilla
claramente incorrecta);

d) Confusién de identidad cuando se ha sancionado con tarjeta amarilla o roja a un
jugador, pero la infraccién por la que se le haya amonestado fue cometida por otro
jugador de cualquiera de los dos equipos

2. El arbitro debera adoptar siempre una decision inicial. Se podra revisar la decisién de
permitir que prosiga el juego tras una supuesta infraccién solo si un equipo solicita la
revisién (a excepcion de lo expuesto en el apartado 6 de esta seccién). En ese caso, el cuarto
arbitro informard al arbitro principal de la solicitud de revisién, y este detendrd el juego
cuando el balén se encuentre en una zona neutral.

3. No se modificard la decisién inicial que haya adoptado el arbitro a menos que las
repeticiones en video demuestren claramente que la decisién constituy6 un error claro,
obvio y manifiesto o se produjo un incidente grave inadvertido. Como en el sistema de
revisiéon en video se utiliza una cantidad reducida de camaras, las repeticiones en video no
siempre seran concluyentes y, por lo tanto, es posible que no se modifique la decision
inicial.

4. El primer entrenador del equipo (o, en su ausencia, el integrante del cuerpo técnico de
mayor jerarquia en el drea técnica) es el Unico que puede solicitar la revisién®, y debera
hacerlo inmediatamente después del incidente. Para ello, girara la mano con el dedo indice
hacia arriba y entregard la tarjeta de solicitud de revisién al cuarto arbitro. No obstante,
todos los jugadores estan autorizados para pedir al primer entrenador de su equipo que

3En caso de divergencias en los textos del presente protocolo, la versién en inglés prevalece sobre las demas.

4 Toda referencia al primer entrenador en el presente documento se aplicara al integrante de mayor jerarquia del
cuerpo técnico presente en el area técnica en caso de ausencia del primer entrenador (esto es, el segundo
entrenador).
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solicite una revisién. Para ello, el jugador informara al arbitro, quien concedera el tiempo
necesario para que se dirija al primer entrenador.

5. La solicitud de revision se hard inmediatamente para:
e cumplir con el requisito de las Reglas de Juego segun el cual no se puede modificar
una decisién arbitral una vez reanudado el juego tras una interrupcion;
e impedir demoras innecesarias mientras el primer entrenador considera si desea
solicitar la revision.

6. Después de la anotacion de un gol, el cuarto arbitro revisara las repeticiones en video en el
monitor e informara al arbitro principal si el equipo atacante ha cometido alguna infraccién
clara, obvia y manifiesta en la jugada de ataque que haya dado lugar al gol.

En el caso de las decisiones objetivas, el cuarto arbitro informara al arbitro principal de la
infraccion y de la reanudacién o intervencién recomendada, y el arbitro principal adoptara
la decision final. Para las decisiones subjetivas, el arbitro principal revisara el incidente y
adoptard la decision final. Los organizadores de competiciones podran determinar que sea
el arbitro en lugar del cuarto arbitro quien compruebe la repeticion tras la anotacién de un
gol, en particular cuando el area de revisiéon se encuentre lejos de las areas técnicas
(p. ej. en el lado opuesto del terreno de juego) o por otros motivos logisticos®.

Aunque el cuarto arbitro no detecte una infraccién clara, obvia y manifiesta por parte del
equipo atacante en la fase de posesion, los primeros entrenadores de los equipos podran
solicitar una revision.

7. Una vez entregada la tarjeta de solicitud de revision al cuarto arbitro, se considerarad que
se ha utilizado y no se podra retirar la solicitud.

8. Elsistema de revisién en video se usara durante las tandas de penales que se ejecuten para
definir el resultado de un partido. El cuarto arbitro comprobara cada tiro penal e informara
al arbitro principal si se comete una infraccién; por ejemplo, un adelantamiento del
guardameta que influya en el resultado del penal o bien una finta antirreglamentaria del
lanzador o que este juegue el balén por segunda vez. Aunque el cuarto arbitro no detecte
una infraccion clara, obvia y manifiesta por parte del guardameta o del lanzador, los
primeros entrenadores de los equipos podran solicitar una revisién.

9. Cada equipo tendra derecho a dos solicitudes de revision durante un partido. Si se juega

5 Todas las referencias al cuarto arbitro contenidas en el presente documento se aplicaran al arbitro
principal siempre que los organizadores de competiciones hayan determinado que sea este quien efectte la
comprobacion de la repeticién tras la anotacién de un gol.
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una proérroga, cada equipo dispondra de una tercera solicitud de revisién. Las solicitudes
pendientes se podran emplear en la prérroga y en la tanda de penales.

10.Si la revisiéon por parte del arbitro diera lugar a un cambio en su decisién inicial en
consonancia con la solicitud del primer entrenador, el equipo mantendra esa solicitud de
revisién y se devolverd la tarjeta al primer entrenador correspondiente. No obstante, la
solicitud de revision se perderd si se mantiene la decision inicial o bien se cambia en funcién
de que el incidente sea diferente al que haya especificado el primer entrenador.

11. A menos que se trate de una decisién objetiva comprobada por el cuarto arbitro tras la
anotaciéon de un gol o durante una tanda de penales, el arbitro principal siempre
comprobara las repeticiones en video en el area de revisidn para tomar una decision final.

12. No hay limite de tiempo para el proceso de revisién, puesto que la precisiéon es mas
importante que la rapidez.

13. Los jugadores y el cuerpo técnico no deberan rodear al arbitro, al cuarto arbitro ni al técnico
de repeticiones, ni intentaran influir en el proceso de revision ni en la decisién final.

14. El arbitro debera permanecer visible durante el proceso de revisién para garantizar la
transparencia.

15. Si el juego prosiguiera tras un incidente que se revisa a continuacién, no se cancelarda por
ello ninguna medida disciplinaria tomada o requerida tras el incidente, aunque se
modifique la decision inicial (a excepcion de una amonestacion o expulsion por detener un
ataque prometedor o interferir en él, o evitar una ocasién manifiesta de gol).

16. Si el juego se reanudara después de ser detenido, el arbitro no podra llevar a cabo una
revision salvo en casos de confusion de identidad, como se detalla posteriormente en la
seccion «Procedimiento», o ante una posible infraccidon sancionable con expulsién por
conducta violenta, escupir, morder o actuar de forma extremadamente ofensiva, insultante
o humillante.

17. Las Reglas de Juego y el protocolo del sistema de revisién en video determinan el periodo
de juego anterior o posterior a un incidente que se puede revisar.
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Decisiones e incidentes revisables

Los equipos podran solicitar una revisién en relacién con cuatro categorias de decisiones e
incidentes que pueden cambiar el curso del partido. En todas ellas, solo se podra solicitar una
revisiéon después de que el arbitro haya adoptado una decision (la decision inicial), incluida también
la de permitir que el juego prosiga, o si el equipo arbitral no ha visto un incidente grave o este le
haya pasado inadvertido.

La decision inicial del arbitro no se modificara salvo que la repeticiéon en video muestre que se ha
producido un error claro, obvio y manifiesto (lo cual incluye cualquier decisién adoptada por el
arbitro principal a partir de la informacién de otro integrante del equipo arbitral, como un fuera de
juego). Como en el sistema de revision en video se utiliza una cantidad reducida de camaras, las
repeticiones en video no siempre seran concluyentes y, por lo tanto, es posible que no se
modifique la decisién inicial.

A continuacién, figuran las categorias de decisiones o incidentes que se pueden revisar si un
equipo considera que se ha producido un posible error claro, obvio y manifiesto o un incidente
grave inadvertido:

a) Gol/no gol

e Infraccién cometida por el equipo atacante en la jugada del gol o al marcar el gol (mano,
falta, fuera de juego, etc.)

e Baldn no en juego antes del gol
e Decisién de gol/no gol

e Infraccion cometida por el guardameta o el lanzador durante la ejecucién de un penal o
adelantamiento de un atacante o defensor que participa directamente en el juego y
genera o impide una ocasién de gol si el penal rebota en un poste, el travesafio o el
guardameta

b) Penal/no penal

e Infraccién cometida por el equipo atacante en la jugada del incidente sancionable con
penal (mano, falta, fuera de juego, etc.)

e Baldn no en juego antes del incidente
e Localizacién de la infraccion (dentro o fuera del area penal)
e Concesion errénea de un penal

e Infraccién sancionable con penal no sancionada

c) Tarjetas rojas

e Evitar una ocasién manifiesta de gol (especialmente el lugar de la falta y la posicién de
otros jugadores)

e Juego bruscoy grave (o disputa temeraria)
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e Conducta violenta, morder o escupir a otra persona
e Actuacion ofensiva, insultante o humillante

e Tarjetas rojas que resulten de una segunda tarjeta amarilla claramente incorrecta

d) Confusion de identidad (tarjeta amarilla o roja)

e Confusién de identidad cuando se ha sancionado con tarjeta amarilla o roja a un jugador,
pero la infraccion por la que se le haya amonestado fue cometida por otro jugador de
cualquiera de los dos equipos
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Aspectos practicos

El uso del sistema de revisién en video implica los siguientes aspectos practicos:

1. Requiere la participacion de un cuarto arbitro, dado que, para solicitar una revision, el
primer entrenador (0, en su ausencia, el integrante del cuerpo técnico de mayor jerarquia
presente en el area técnica) debe girar la mano con el dedo indice apuntando hacia arriba
y entregar la tarjeta de solicitud de revisién al cuarto arbitro, quien informara al arbitro
principal y al primer entrenador del equipo contrario.

2. Elarbitro principal y el cuarto arbitro deben contar con un sistema de comunicacion.

3. La persona que solicite la revision debe girar la mano con el dedo indice apuntando hacia
arribay entregar la tarjeta de solicitud de revisién al cuarto arbitro inmediatamente después
de que se produzca el incidente al que se refiere la solicitud de revisién.

4. Ala hora de solicitar una revision, el primer entrenador debera informar también al cuarto
arbitro de la categoria del hecho revisable (gol, penal, tarjeta roja o confusién de identidad)
y del incidente concreto al que se refiere la solicitud de revision.

5. Una vez entregada la tarjeta de solicitud de revision al cuarto arbitro, se considerara que se
ha utilizado y no se podra retirar la solicitud.

6. Cualquier jugador o suplente podrd recomendar que su primer entrenador solicite una
revisién. Si el balén estd en juego, el jugador debe girar la mano con el dedo indice
apuntando hacia arriba. Si el balén no esta en juego, el jugador informara al arbitro
principal, quien concedera el tiempo necesario para se dirija a su primer entrenador.

7. A menos que se trate de una decision objetiva comprobada por el cuarto arbitro tras la
anotacién de un gol o durante una tanda de penales, el arbitro principal revisara las
repeticiones en video en el area de revisién, que estara claramente sefialada y ubicada cerca
del terreno de juego; asimismo, permanecera visible en todo momento mientras procede a
revisar la repeticion.

8. El arbitro contara con la ayuda de un técnico de repeticiones, que estara conectado con el
equipo arbitral a través de un botén de activacién de micréfono. Dicho técnico debera estar
cualificado y contar con formacién especifica, que incluird conocimientos de las Reglas de

Juego. \Las competiciones| podran designar a un miembro del equipo arbitral (un arbitro o Commented [GU1]: We were wondering if this should read
"Competition organisers" instead?

un asistente debidamente cualificado) para que ejerza de técnico de repeticiones.
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9. Elarea de revisién tendrd un monitor, en el que el técnico reproducira las repeticiones que
haya solicitado el arbitro (distintos angulos y velocidades de reproduccion, con vista de
pantalla dividida, etc.).

10. Dado que el técnico de repeticiones debe estar cualificado, solo aquellas personas con la
cualificaciéon necesaria podran sustituir a un técnico de repeticiones que no pueda
comenzar o continuar su labor. Si no hubiera un sustituto cualificado, el partido se disputara
o continuara sin el sistema de revisién en video. En estos casos, se informara de inmediato
a los primeros entrenadores y a los capitanes de ambos equipos.

11. Si la tecnologia no funciona correctamente, el partido se disputard o continuara sin el
sistema de revisién en video, y se informara de inmediato a los primeros entrenadoresy a
los capitanes de ambos equipos. Los errores en el funcionamiento de la tecnologia no
constituiran un motivo para invalidar el resultado de un partido.
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Procedimiento

Decisién inicial
Excepto en los casos de incidentes graves inadvertidos, el arbitro principal tomara siempre una

decisidn inicial (incluso la de adoptar posibles sanciones disciplinarias) como si no hubiese sistema
de revision en video.

Solicitud de revision

Las Reglas de Juego no permiten la modificacién de decisiones de reanudacién una vez que el
juego se ha reanudado.

El primer entrenador del equipo (o, en su ausencia, el integrante del cuerpo técnico de mayor
jerarquia en el area técnica) debera solicitar la revisién de una decision o incidente inmediatamente
después de que se produzca. Para ello:

e girard el dedo en el aire;

e entregard una tarjeta de solicitud de revisién al cuarto arbitro;

e informara al cuarto arbitro de la categoria del hecho revisable (gol, penal, tarjeta roja o
confusién de identidad) y del incidente concreto al que atafie la revisién.

Cualquier jugador o suplente podra recomendar que su primer entrenador solicite una revision. Si
el balén esta en juego, el jugador debe girar la mano con el dedo indice apuntando hacia arriba. Si
el balén no esta en juego, el jugador informara al arbitro principal, quien concedera el tiempo
necesario para que se dirija a su primer entrenador antes de ordenar que se reanude el juego.

Cuando el primer entrenador gire el dedo en el aire, el cuarto arbitro informara inmediatamente
al arbitro principal (a través del sistema de comunicacion) de que se va a solicitar una revision.

Una vez que el cuarto arbitro reciba la tarjeta de solicitud de revision, informara de inmediato al
arbitro principal y al primer entrenador del otro equipo de que se ha efectuado la solicitud de
revision.

Revision

Si el juego ya se ha detenido, el arbitro retrasara la reanudacién a fin de revisar la jugada.

Si el juego no se ha detenido, el arbitro lo detendra en cuanto el balén se encuentre en una zona
o situacion neutral. El arbitro indicarad que va a revisar la jugada haciendo claramente la «sefial de
la television» (dibujando en el aire una pantalla de television).

Salvo que se trate de una decisién objetiva comprobada por el cuarto arbitro tras la anotacién de
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un gol o durante una tanda de penales, el arbitro se dirigira al area de revisién para ver la repeticion
en video.

El cuarto arbitro explicara al arbitro principal los detalles de la solicitud de revisién, en concreto
para qué incidente se ha solicitado una revision.

El cuarto arbitro puede ayudar al arbitro principal a identificar el incidente en la repeticién, para lo
cual podra acompafiar al arbitro principal hasta el drea de revisién si fuera necesario.

El arbitro puede solicitar al técnico de repeticiones diferentes angulos o velocidades de
reproduccion. En lineas generales, las repeticiones a camara lenta se deberian usar Unicamente
para los hechos, como la ubicacién de una infraccién o de uno o varios jugadores, el punto de
contacto en el caso de las infracciones de caracter fisico y de mano, o balén no en juego (incluida
la decision de gol/no gol); y la velocidad normal, para comprobar la magnitud de una infraccién o
decidir si se ha cometido una infraccién por mano.

Si, durante una revisién, el arbitro detecta una infraccién, adoptara la decision técnica y/o la
medida disciplinaria correctas.

Durante la revision, el resto de integrantes del equipo arbitral supervisara lo que sucede sobre el
terreno de juego y las areas técnicas.

Ni los jugadores, suplentes, jugadores sustituidos ni el cuerpo técnico trataran de influir o interferir
en el proceso de revision ni la decisién final. Se amonestara con tarjeta amarilla a todo jugador,
suplente, jugador sustituido y miembro del cuerpo técnico que entre en el area de revision.

Las decisiones o los incidentes relacionados con la concesién de goles o penales, las tarjetas rojas
por evitar una ocasién manifiesta de gol y las segundas amarillas por interrumpir un ataque
prometedor podran requerir la revisién de la jugada de ataque que haya dado lugar a la decision
o alincidente, la cual podra incluir también la revision de la manera en que el equipo atacante gané
la posesion con el baldn en juego. En estos casos, se revisara primero la jugada de ataquey, si no
se cometi6 ninguna infraccion en ella, se revisara el incidente.

En el caso de otras infracciones sancionadas con tarjeta roja (juego brusco y grave, conducta
violenta, segundas amarillas que no sean por interrumpir un ataque prometedor, etc.), solo se
revisara el incidente en si.

Para los incidentes de confusion de identidad:

e si el juego se ha reanudado, el arbitro solo podra revisar si se ha amonestado al jugador
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equivocado del equipo sancionado;
e sieljuego no se ha reanudado, el arbitro podra revisar si fue otro jugador de cualquiera de
los dos equipos quien cometié la infraccion.

La revisién se efectuara con la mayor diligencia posible, si bien la precision de la decisién final debe
primar sobre la rapidez. Por este motivo, y puesto que algunas situaciones son complejas e
incluyen varias decisiones e incidencias revisables, no hay un tiempo maximo establecido para el
proceso de revision.

Decision final y reanudacion del juego

Salvo que se trate de una decision objetiva comprobada por el cuarto arbitro tras la anotacién de
un gol o durante una tanda de penales, el arbitro principal deberd tomar la decisién final tras
revisar las repeticiones en video en el area de revision.

Después de la anotacion de un gol y durante la tanda de penales, el cuarto arbitro informara al
arbitro principal de toda infraccién que detecte, asi como de la reanudacion o intervencién
recomendada, y este adoptard la decisién final. Para las decisiones subjetivas, el arbitro principal
revisara el incidente y adoptara la decision final. Los organizadores de competiciones podran
determinar que sea el arbitro en lugar del cuarto arbitro quien compruebe la repeticién tras la
anotacion de un gol, en particular cuando el area de revisién se encuentre lejos de las areas
técnicas (p. e]. en el lado opuesto del terreno de juego) o por otros motivos logisticos.

Tras finalizar una revisién o cuando el cuarto arbitro identifique una infracciéon objetiva durante
una comprobacion rutinaria después de la anotacién de un gol o durante una tanda de penales, el
arbitro principal hara la sefial de la television, comunicara la decision final y, si fuera necesario,
informara a los dos primeros entrenadores.

En ese momento, el arbitro impondrd, modificara o anulara la sancién disciplinaria y reanudara el
juego conforme a las Reglas de Juego.

Si se revoca la decision inicial o se determina que un incidente grave ha pasado inadvertido, se
reanudara el juego conforme a las Reglas de Juego.

Si la decisidn inicial no es revocada, se reanudara el juego:

e conforme a la decisién inicial de reanudar el juego (antes de que la reanudacion se
demorara para llevar a cabo la revision) en caso de que el juego ya se hubiera detenido;
o bien

e conun balén a tierra si el rbitro detuvo el juego para llevar a cabo la revision.

FI Fm Sistema de revisién en video. Protocolo provisional: ampliacién de la fase de ensayos (junio de 2026) 12



Validez del partido

Como norma general, no se invalidara un partido por uno o mas de los motivos siguientes:
e errores en el funcionamiento de la tecnologia;
e decisiones erréneas en las que haya participado el sistema de revisién en video;

e decisiones de no revisar un incidente (incluidos los casos en los que la solicitud de
revision no se efectud inmediatamente después de la decisién o incidente);

e revisiones de decisiones o incidentes no revisables.
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